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Ziele

Wissenschaftliches Ziel
• geisteswissenschaftliche Arbeitsprozesse konzeptualisieren 
• Unterscheidung von Methoden und Verfahren
• Arbeitsprozess als Kette von Verfahren
• Verfahren als Transformation eines Gegenstands

Didaktisches Ziel
• eine Brücke zwischen Editionswissenschaft und "DH"
• eine Übersicht über die digitale Edition
• Kontextualisierung der „Textkodierung“
• eine Übersicht über die relevanten digitalen Technologien
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Reference Model for Digital Editing

(Quelle: Rehbein/Fritze 2012)
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1. Analysieren

Ziel / Transformation

• die Eigenschaften des Dokuments bestimmen
• implizit => explizit

Technologien 

• „pen and paper“ / Textdatei

Ergebnis: eine Repräsentation...
• als Liste
• explizit (aber nicht formalisiert)
• strukturiert (aber nicht standardisiert)
• evtl. digital (aber nicht maschinen-lesbar)
• abstrakt und vereinfachend
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1. Analysieren
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2. Modellieren

Ziel / Transformation

• Ein formales Modell des Dokuments schaffen

Technologien
• Standard: XML-Schema (Relax NG etc.)
• Werkzeug: Roma (Webservice)

Ergebnis: eine Repräsentation...
• abstrakt und vereinfachend
• formal und explizit, strukturiert und standardisiert
• digital und maschinen-lesbar (evtl. auch „machine-actionable“)
• ohne die eigentlichen Inhalte
• kann die Kodierung & Visualisierung anleiten 
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2. Modellieren
Fragment eines Schemas (Relax NG compact syntax)
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3. Transkribieren

Ziel / Transformation

• Den Text in seiner linearen Form repräsentieren

Technologien
• Formate: „plain text“ oder .DOC / .ODT
• Werkzeug: Texteditor, oder MS Word / OpenOffice

Ergebnis: eine Repräsentation des Textes...
• digital und maschinen-lesbar
• sehr begrenzte Komplexität und Präzision
• wenig strukturiert
• nicht standardisiert
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3. Transkribieren
repräsentiert:

• alle Buchstaben
• implizit: Zeilenumbrüche,

Absätze
• (vieles auch nicht)

nicht repräsentiert
• besondere Graphien
• Groß/Kleinschreibung
• Layout, Papier
• (und vieles mehr)
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4. Kodieren

Ziel / Transformation

• die Transkription anreichern
• strukturieren, standardisieren, explizieren, nuancieren

Technologien

• Formate: TEI (also XML)
• Werkzeug: XML-Editor (CopyXML, oXygen); Textgrid

Ergebnis: eine Repräsentation...
• digital und maschinen-lesbar (aber nicht sehr menschen-lesbar)
• strukturiert, formalisiert, standardisiert
• das Herz jeder digitalen Edition
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4. Kodieren
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5. Visualisieren

Ziel / Transformation

• eine Repräsentation für menschliche Leser...

Technologien
• Standards: CSS, XSLT, X-Path, XML-FO, etc.
• Formate: HTML, PDF, EPUB, etc.
• Tools: Saxon, libxslt; XML-Print

Ergebnis: Visualisierungen...
• aus einem Format generiert (TEI "source file")
• für unterschiedliche Zwecke geeignet: HTML für Lektüre online, 

EPUB für Reader, PDF als Druckvorlage, ...
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5. Visualisieren: Stylesheet und HTML
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6. Publizieren

Ziel / Transformation

• die Edition zugänglich machen
• der Text in seinem editorischen Kontext
• Interaktion mit der Edition ermöglichen: Varianten, 

Kommentare, Navigationshilfen

Technologien
• Speicherung: eXist, Fedora Commons (Datenbanken)
• Index / Suchmaschinen : Lucene / Solr
• CMS (ggfs) : Drupal, Omeka, Wordpress
• Komplettlösungen: SADE, etc. 
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6. Publizieren
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Noch eine Übersicht...

16

Struktur

Schema (DTD, RNG, ...) 

Inhalt

Transkription (XML/TEI: text)

Darstellung

Stylesheet (XSLT, CSS)

Informationen

Metadaten (XML/TEI: teiHeader)
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