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Struktur
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• Digital	
  Humani-es	
  in	
  der	
  öffentlichen	
  Diskussion	
  

• Digital	
  Humani-es	
  —	
  the	
  “Big	
  Tent”?	
  

• Digital	
  Humani-es	
  -­‐>	
  Open	
  Humani-es	
  -­‐>	
  Public	
  Humani-es	
  

• Konsequenzen	
  für	
  Koopera-on,	
  Entwicklung,	
  Nachhal-gkeit,	
  Finanzierung,	
  
Lehre,	
  etc.	
  	
  

• Beispiele	
  aus	
  der	
  Praxis:	
  

• Comédie-­‐Française	
  Registers	
  Project	
  

• Annota-on	
  Studio	
  

• Artbot	
  

• Neue	
  Relevanz	
  der	
  Geisteswissenscha[en	
  durch	
  Digital	
  Humani-es?
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“The digital humanities have captured the 
imaginations of funders and university 
administrators. They are being built by a new 
breed of scholar able to both investigate 
Cicero’s use of the word “lascivium” and code 
in Python.” 

(…) 

“But the true promise of digitization is not just 
better websites. Rather, it is the transformation 
of the humanities into science. 
By “science” I mean using numbers to test 
hypotheses. Numbers are the signature of 
science; they allow us to describe patterns and 
relationships with a precision that words do 
not.”

http://www.hyperstudio.mit.edu
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• The	
  digital	
  humani-es,	
  also	
  known	
  as	
  humani-es	
  compu-ng,	
  is	
  a	
  field	
  of	
  research,	
  
teaching,	
  and	
  inven3on	
  concerned	
  with	
  the	
  intersec3on	
  of	
  compu3ng	
  and	
  the	
  
disciplines	
  of	
  the	
  humani3es.	
  

• It	
  is	
  methodological	
  by	
  nature	
  and	
  interdisciplinary	
  in	
  scope.	
  

• It	
  involves	
  inves3ga3on,	
  analysis,	
  synthesis	
  and	
  presenta3on	
  of	
  informa-on	
  in	
  
electronic	
  form.	
  

• It	
  studies	
  how	
  these	
  media	
  affect	
  the	
  disciplines	
  in	
  which	
  they	
  are	
  used,	
  and	
  what	
  
these	
  disciplines	
  have	
  to	
  contribute	
  to	
  our	
  knowledge	
  of	
  compu-ng.	
  

Wikipedia,	
  s.v.	
  „Digital	
  Humani-es“,	
  last	
  modified	
  July	
  31,	
  2011,	
  hfp://en.wikipedia.org/wiki/Digital_humani-es	
  

http://www.hyperstudio.mit.edu
http://en.wikipedia.org/wiki/Digital_humanities
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“The	
  digital	
  humani-es	
  should	
  not	
  be	
  about	
  the	
  digital	
  at	
  all.	
  It’s	
  all	
  about	
  
innova-on	
  and	
  disrup-on.	
  The	
  digital	
  humani-es	
  is	
  really	
  an	
  insurgent	
  
humani-es.”	
  (Mark	
  Sample,	
  2010)	
  

what	
  is(n’t)	
  digital	
  humani3es	
  (and	
  why	
  it	
  ma>ers)	
  
Digital	
  Humani-es	
  is	
  not	
  a	
  unified	
  field	
  but	
  an	
  array	
  of	
  convergent	
  prac-ces	
  that	
  
explore	
  a	
  universe	
  in	
  which:	
  a)	
  print	
  is	
  no	
  longer	
  the	
  exclusive	
  or	
  the	
  norma-ve	
  
medium	
  in	
  which	
  knowledge	
  is	
  produced	
  and/or	
  disseminated;	
  instead,	
  print	
  
finds	
  itself	
  absorbed	
  into	
  new,	
  mul-media	
  configura-ons;	
  and	
  b)	
  digital	
  tools,	
  
techniques,	
  and	
  media	
  have	
  altered	
  the	
  produc-on	
  and	
  dissemina-on	
  of	
  
knowledge	
  in	
  the	
  arts,	
  human	
  and	
  social	
  sciences.	
  
Digital	
  Humani-es	
  Manifesto	
  2.0	
  (2009)

http://www.hyperstudio.mit.edu
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• Print	
  ist	
  nicht	
  mehr	
  das	
  vorherrschende	
  Medium	
  
für	
  Wissensgenerierung	
  und	
  -­‐transmission	
  

• Stärkere	
  Überschneidungen	
  zwischen	
  Geistes-­‐,	
  
Sozial-­‐,	
  Naturwissenscha[en	
  und	
  den	
  Künsten	
  

• Ausdehnung	
  des	
  Zielpublikums	
  bei	
  gleichzei-ger	
  
größerer	
  gesellscha[lichen	
  Bedeutung	
  

• Visuelles	
  Design	
  und	
  Repräsenta-on	
  als	
  neue	
  
Formen	
  der	
  Wissensproduk-on	
  und	
  -­‐organisa-on	
  

• Das	
  Projekt	
  als	
  die	
  zentrale	
  Einheit	
  für	
  DH	
  
• Entwicklung	
  von	
  übertragbaren	
  Tools	
  für	
  

koopera-ves	
  Arbeiten	
  
• Größere	
  Gewichtung	
  der	
  Ausbildung	
  von	
  Digital	
  

Humanists

A. Burdick, J. Drucker, P. Lunenfeld, T. Presner, J. Schnapp: Digital_Humanities, Cambridge, MA, 2012, MIT-Press

http://www.hyperstudio.mit.edu
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Johanna	
  Drucker	
  in	
  Specula(ve	
  Compu(ng  

• Problema-k:	
  höhere	
  Gewichtung	
  formaler	
  
Logik	
  von	
  digitalen	
  Tools	
  gegenüber	
  
subjek-ven	
  Interpreta-onsmethoden	
  

• “humani-es	
  tools	
  in	
  digital	
  environments”	
  
• Größere	
  Bedeutung	
  von	
  Ästhe-k,	
  
Subjek-vität	
  und	
  spekula-ven	
  Ansätzen	
  

• Experimentelle	
  Projekte	
  mit	
  unsicherem	
  
Ausgang	
  

• Wich-gkeit	
  von	
  Informa-onsdesign	
  und	
  
Formen	
  der	
  Repräsenta-on	
  

• Kri-schere	
  Haltung	
  gegenüber	
  
Datenquellen:	
  data	
  vs.	
  capta	
  

Johanna Drucker: SpecLab: Digital Aesthetics and Projects in Speculative Computing, Chicago, 2009, University of Chicago Press

http://www.hyperstudio.mit.edu
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Digital	
  Humani3es:	
  The	
  “big	
  tent”	
  

Open	
  Humani3es:	
  Open	
  access,	
  open	
  data,	
  open	
  source	
  

Public	
  Humani3es:	
  Relevanz	
  für	
  neue	
  Zielgruppen	
  

Vektoren	
  für:	
  
• Forschung,	
  Entwicklung,	
  Lehre	
  
• Nachhal-gkeit,	
  Finanzierung	
  
• Struktur	
  von	
  Forschungsgruppen,	
  Mitarbeiterauswahl	
  und	
  -­‐weiterbildung	
  
• Publika-on,	
  Kommunika-on,	
  Verbreitung

http://www.hyperstudio.mit.edu
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Bericht	
  des	
  Amercian	
  Council	
  of	
  Learned	
  
Socie-es:	
  Cyberinfrastructure	
  for	
  the	
  
Humani3es	
  and	
  Social	
  Sciences	
  (2006):	
  
• Unter	
  Cyberinfrastructure	
  versteht	
  

man	
  die	
  Gesamtheit	
  an	
  Informa-on,	
  
Exper-se,	
  Standards,	
  Regularien,	
  Tools,	
  
und	
  Services	
  die	
  von	
  unterschiedlichen	
  
Forschergruppen	
  geteilt,	
  aber	
  zu	
  
unterschiedlichen	
  Forschungszwecken	
  
benützt	
  werden,	
  wie	
  z.B.	
  Historische	
  
digitale	
  Sammlungen,	
  koopera-ve	
  
Tools,	
  etc.	
  

• Unterstützung	
  von	
  Cultural	
  Heritage	
  
Projekten	
  und	
  Public	
  Humani-es
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http://www.neh.gov/divisions/odh
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• Innerhalb	
  eines	
  universitären	
  Ins-tuts 
z.B.	
  Center	
  for	
  History	
  and	
  New	
  Media,	
  George	
  Mason	
  University	
  

• Als	
  Teil	
  einer	
  Fakultät:	
  z.B.	
  HyperStudio	
  am	
  MIT,	
  Metalab	
  Harvard	
  
• Integriert	
  in	
  die	
  universitäre	
  Bibliotheksstruktur	
  
• Teil	
  der	
  universitären	
  IT-­‐Infrastruktur	
  
• Forschungseinrichtungen	
  wie	
  z.B.	
  Gefy	
  Ins-tute,	
  Los	
  Angeles	
  
• Verstärkt	
  auch	
  an	
  Museen	
  und	
  anderen	
  kulturellen	
  Einrichtungen 
 

Vor-­‐	
  und	
  Nachteile	
  je	
  nach	
  Konfigura-on:	
  
• Nähe	
  vs.	
  Distanz	
  zur	
  akademischen	
  Lehre	
  und	
  Forschung	
  
• Teilen	
  von	
  Technologien,	
  Tools	
  und	
  Best	
  Prac-ces	
  
• Einzelprojekte	
  vs.	
  Integra-on	
  von	
  diversen	
  Tools	
  und	
  Plawormen	
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HyperStudio

Education
Research

Digital Technologies
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• Eine	
  von	
  neun	
  unabhängigen	
  Forschungsgruppen	
  innerhalb	
  des	
  Ins-tuts	
  
für	
  Compara-ve	
  Media	
  Studies/Wri-ng	
  (CMS/W)  
(School	
  of	
  Humani-es,	
  Arts,	
  and	
  Social	
  Sciences)	
  

Weitere	
  CMS/W	
  Forschungsgruppen: 
Center	
  for	
  Civic	
  Media;	
  Educa-on	
  Arcade;	
  E-­‐Lab; 
Imagina-on,	
  Computa-on,	
  and	
  Expression	
  Lab;	
    
MIT	
  Game	
  Lab;	
  Open	
  Documentary	
  Lab;	
   
Mobile	
  Experience	
  Lab;	
  Trope	
  Tank	
  	
  

• Basierend	
  auf	
  dem	
  Konzept	
  Applied	
  Humani3es	
  (Henry	
  Jenkins)	
  

• MIT	
  Mofo:	
  Mens	
  et	
  Manus	
  

• HyperStudio:	
  9	
  part-­‐-me	
  and	
  full-­‐-me	
  staff	
  (Graduate/undergraduate	
  
students,	
  so[ware	
  engineers,	
  outside	
  contractors,	
  administrator)
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HyperStudio - Einige Grundsätze  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• Pädagogische	
  und/oder	
  wissenscha[liche	
  Überlegungen	
  stehen	
  im	
  
Vordergrund	
  

• Projekt	
  Co-­‐design	
  mit	
  Professoren,	
  Studenten,	
  und	
  anderen	
  Partnern	
  

• Agile/itera-ve	
  Projektentwicklung	
  mit	
  enger	
  Feedback-­‐Loop	
  

• Weitgehende	
  Verwendung	
  von	
  Open	
  Source	
  bei	
  gleichzei-ger	
  Open	
  Source	
  
Veröffentlichung	
  von	
  Eigenentwicklungen	
  

• Studierende	
  werden	
  als	
  novice	
  scholars	
  betrachtet	
  

• Einbezug	
  der	
  Lernenden	
  in	
  einen	
  Prozess	
  der	
  Entdeckung,	
  Interpreta-on,	
  
Koopera-on	
  und	
  des	
  Teilens	
  

• Nachdenken	
  über	
  veränderte	
  Lehr-­‐	
  und	
  Lernkonzepte	
  und	
  neuar-ge	
  
Rollenzuschreibungen	
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• Weitgehende	
  Finanzierung	
  über	
  Projekt-­‐Drifmifel	
  schwierig	
  

• Personal-­‐	
  und	
  Resourcenflexibilität	
  bei	
  der	
  Projektentwicklung	
  

• Innova-onserhalt	
  bei	
  verstärkter	
  Dienstleistungsnachfrage	
  

• Scaling-­‐up	
  von	
  Projekten	
  und	
  Tools	
  

• Teil	
  des	
  akademischen	
  Lehr-­‐	
  und	
  Forschungsbetriebs	
  

• Open	
  Source	
  als	
  Chance	
  für	
  eine	
  größere	
  Community	
  

• Übertragbarkeit	
  von	
  modellha[en	
  Projekten	
  auf	
  andere	
  Bereiche	
  

http://www.hyperstudio.mit.edu
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• “Platform as a Service” Web Hosting  

• Umgebung angepasst an unsere Technologien 

• Schnelles Zuschalten von Server-Ressourcen  

• Problemloses Einrichten einer neuen Arbeitsumgebung 

• Leichtes Zuschalten von Zusatzdiensten (z.B. Video-Streaming) 

• Einfaches “single command” Einrichten 

• Konzentration auf Features, nicht auch Infrastruktur

bearbeitete Originalfolie von Jamie Folsom

http://www.hyperstudio.mit.edu
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• Open Source 

• Weitgehende Verwendung von Open Source software (z.B. The 
Annotator von der Open Knowledge Foundation) 

• Neuere Eigenentwicklungen werden als Open Source veröffentlicht 
(Annotation Studio, Chronos, Repertoire Komponenten, 
Visualisierungen) 

• Aber: Zeitaufwand für Community Support 

• APIs 

• Flexibler und dynamischer Zugriff auf Daten  

• Ermöglicht neuartige Kooperationen mit Designern, Studenten, 
anderen Projekten 

• Ergänzung der eigenen Kapazität und Reichweite

http://www.hyperstudio.mit.edu
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• “Pair Programming” Methodologie 

• Besserer Fokus auf neue Features 

• Eigenentwicklung nicht immer auf Termin möglich 

• Externer Programmierer entwickelt gleichzeitig und zusammen mit 
eigenen Programmierern 

• Ideal für mehr Fokus und “on demand” Kapazität 

• Möglichkeit des Aufbaus von längerfristigen Kapazitäten

bearbeitete Originalfolie von Jamie Folsom

http://www.hyperstudio.mit.edu
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• Annota3on	
  Studio	
  (mul-media	
  annota-on	
  for	
  educa-on	
  and	
  research)	
  

• Comédie-­‐Française	
  Registers	
  Project	
  (theater	
  history)	
  

• Artbot	
  (art	
  discovery	
  and	
  recommenda-on)	
  

http://www.hyperstudio.mit.edu
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Diplomatic	
  Transcription	
  &	
  Revision	
  SitesTextLab

http://www.hyperstudio.mit.edu
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TextLab Revision	
  Sequence	
  List

http://www.hyperstudio.mit.edu
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TextLab Revision	
  Sequence	
  &	
  Narrative

http://www.hyperstudio.mit.edu
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TextLab Alternate	
  Revision	
  Sequences	
  &	
  Narratives

http://www.hyperstudio.mit.edu
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Comédie-Française Registers Project

Project	
  Director:	
  Prof.	
  Jeffrey	
  Ravel,	
  MIT	
  History	
  Department

cfregisters.org

cfregisters.org

http://www.hyperstudio.mit.edu
http://cfregisters.org
http://cfregisters.org
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Comédie-Française Registers Project
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http://hyperstudio.mit.edu/cfrp/flip_books/
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http://app.cfregisters.org/registers/41849/edit
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Comédie-Française Registers Project
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http://www.hyperstudio.mit.edu
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Comédie-Française Registers Project
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Artbot
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Artbot
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Artbot
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Schlussfrage
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Bekommen	
  die	
  Geisteswissenscha[en	
  neue	
  Relevanz 
durch	
  Digital	
  Humani-es?

http://www.hyperstudio.mit.edu
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Danke!

Berlin, 4. März 2015 

fendt@mit.edu

mailto:fendt@mit.edu

